
       

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

Herramientas Computacionales para Científicos
CARRERA: LICENCIATURA EN ASTRONOMÍA – GEOFÍSICA – LICENCIATURA EN 
METEOROLOGÍA Y CIENCIAS DE LA ATMÓSFERA
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 HORAS DE TEORÍA Y 4 HORAS DE PRÁCTICA
CARÁCTER:SEMESTRAL 
PROFESOR A CARGO: C. MANUEL CARLEVARO, RAMIRO M. IRASTORZA
 

OBJETIVOS

El objetivo principal  es  el  de  brindar  al  estudiante  la  base teórica  y operacional  para  el  trabajo en
programación, cálculo numérico y simulación requerido en diversas áreas de la ciencia. Se pretende
además, estimular en los estudiantes la incorporación de buenos hábitos de programación y trabajo en
equipo.

CONTENIDO TEMÁTICO

 El programa agrupa el contenido en tres áreas: Programación, Cálculo Numérico y Simulación. En el
área de Programación se establecen las bases de la generación de código en Fortran, C++, Python, Julia y
herramientas  de  Bash.  Se  muestran  técnicas  de  optimización  de  programas  secuenciales  y  de
programación concurrente. En Cálculo Numérico se presentan metodologías relacionadas con la solución
de  ecuaciones  trascendente,  sistemas  lineales  de  ecuaciones,  integración  y  diferenciación  numérica,
ecuaciones diferenciales ordinarias y en derivadas parciales, optimización estocástica y transformada de
Fourier. Finalmente, en el área de Simulación se introduce a las técnicas de Monte Carlo en sistemas
continuos y discretos, dinámica molecular y una introducción a las redes neuronales.
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